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PRAVIDLA HRY
Vyberte si list zadání a umístěte jej na herní desku.

Umístěte 6 herních dílků na list zadání tak, aby všechny šedo-modré zlé rybí příšery byly uvězněny v bublinách a 
zároveň, aby žádná z veselých barevných rybiček uvnitř bubliny nebyla.
- Dílky smíte umisťovat pouze lícem (stranou s bublinami) nahoru.
- Všechny dílky se musí vejít na herní desku. I když je všechny nepotřebujete k pochytání rybích příšer.

Každé zadání má pouze jedno řešení. Všechna řešení najdete na leporelu s pravidly hry.

TIPY
- Aqua Bella je opravdová logická hra. Pokud si předem možné umístění herních dílků promyslíte, můžete rébus 
vyřešit rychleji, než když budete umístění dílků jen tak zkoušet.
- Dobře si prohlédněte jednotlivé dílky a bubliny na nich. Vždycky zkuste začít umístěním dílku, pro který se nabízí 
nejméně možností.
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