PRAVIDLA HRY

o Viyberte si list zadani a umistéte jej na herni desku.

e Umistéte 6 hernich dilkil na list zadani tak, aby vsechny Sedo-modré zIé rybi pfiSery byly uvéznény v bublinach a
zaroven, aby zadna z veselych barevnych rybicek uvnitf bubliny nebyla.
- Dilky smite umistovat pouze licem (stranou s bublinami) nahoru.
- Vsechny dilky se musi vejit na herni desku. | kdyZ je vSechny nepotiebujete k pochytani rybich pfiser.

Kazdé zadani ma pouze jedno reseni. Vsechna feseni najdete na leporelu s pravidly hry.

TIPY

- Aqua Bella je opravdova logicka hra. Pokud si predem mozné umisténi hernich dilk(i promyslite, mizete rébus
vyresit rychleji, nez kdyz budete umisténi dilkd jen tak zkouset.

- Dobre si prohlédnéte jednotlivé dilky a bubliny na nich. Vzdycky zkuste zacit umisténim dilku, pro ktery se nabizi
nejméné moznosti.
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