PRAVIDLA HRY

o Vyberte si zadani z knizky zadani. Umistéte cervené auto a budovy na herni
desku. Tyto herni dilky jsou pevné ukotvené. V pribéhu feseni zadani s nimi
nebudete pohybovat.

9 Umistéte 6 dilka s policejnimi auty tak, aby lupic¢ v cerveném auté nemohl
uniknout z herni desky:
| « Lupi¢ nemuze uniknout pfes zddné z policejnich aut, ani pres budovy.

« Lupi¢ nemuze uniknout pohybem po diagonéle — sikmo.

e Myslite si, ze mate feSeni? Nezapomerite: Na herni desku musite vzdy umistit
vsechny dilky s policejnimi auty, i pokud vsechna auta nejsou potiebna k
zablokovani auta lupice.

TIPY

- Auto blok je opravdova logicka hra. Pokud si pfedem mozné umisténi hernich dilka
promyslite, mlzete zadani vyiesit rychleji, nez kdyz budete umisténi dilkd jen tak zkouset.
- Dobfe se podivejte na zadani a hledejte mista, na kterd Ize spradvné umistit pouze jeden
nebo maly pocet dilkd, nebo naopak dilky, které je mozné umistit pouze na jedno nebo
maly pocet mist. Po umisténi téchto dilk( na spravna mista, pokracujte dalsimi dilky.
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