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CESTOVNI VERZE

Herni material
100 karet, 2 kostky, tuzka a bodovaci arsiky

Cil hry

Po spradvném zodpovézeni otazky proskrtnete pole tématického okruhu otazek
ve své pyramidé na bodovacim archu. SnaZite se jako prvni dostat,fadu z péti”
proskrtnutim vsech péti poli na jedné strané pyramidy. Pak spravné odpovite
na zévérecnou otazku a stavate se vitézem hry!

Piiprava hry

Kazdy hrac si na bodovacim archu zvoli jednu pyramidu a do ctverce pod ni
napise své jméno. Promichaji se karty a umisti se na hromadku doprostied
stolu stranou s otdzkami vzhuru.

Karty
Na kazdé karté najdete 6 otazek, jednu z kazdého okruhu. Tématické okruhy
jsou nasleduijici:

1  HISTORIE . KULTURA . PRIRODA / TECHNIKA/ VEDA

‘ GEOGRAFIE . SPORT . RUZNE

Spravné odpovédi najdete na zadni strané karty. Tématické okruhy jsou
znaceny barevnymi kolecky s ¢islem pred kazdou otdzkou a stejné kolecko s
¢islem maji i pole pyramidy.

Prabéh hry

Nez se pustite do hry, dohodnéte se na pozadované presnosti odpovédi: bude-
li, naptiklad, odpovédi jméno néjaké osoby, bude stacit jako spravna odpovéd
jeji prijmeni?

Hru zacina nejmladsi hrac. Jste-li na fadé, hodte obéma kostkami a podle ¢isel,
ktera padnou, si vyberte jeden z okruh(i odpovidajicich ciselnému znaceni.
Napfiklad padne-li jednicka a pétka, muzete si vybrat okruh historie nebo
sport. Jestlize na obou kostkach padne stejné Cislo, smite si zvolit kterykoliv
tématicky okruh.



Hrac po levici sejme z hromadky vrchni kartu a precte otdzku z vybraného
tématického okruhu.

- Je-li vase odpovéd' chybna nebo nebudete-li odpovéd' znét, vas tah tim
kondi.

- Odpovite-li spravné, smite ve své pyramidé proskrtnout libovolné pole,
jehoz barva odpovida zvolenému tématickému okruhu.

Poté ve hie pokracuje hra¢ nalevo, hazi kostkami atd.

Poznamka! Jestlize se na obou kostkach objevi cisla okruhd, jejichz pole ve

své pyramidé uz nemUzete proskrtnou, pak i pfesto volite tématicky okruh a

snazite se otazku zodpovédét.

- Je-li vase odpovéd spravna, smite hazet kostkami znovu a poté odpovidat
na novou otazku.

- Odpovite-li nespravné, vas tah tim konci.

Zavérecna otazka a vitéz hry

Az dosdhnete ,fadu z péti” (proskrtnete vsech 5 poli na jedné strané své
pyramidy), pak v pfistim kole musite odpovidat na zadvére¢nou otazku. Otazka
se jako obvykle piecte z vrchni karty, ovsem tématicky okruh otazky se voli
podle toho, jaké pole chybi v, péticlenné fadé”.

- Odpovite-li nespravné, pokusite se o spravnou odpovéd na novou otazku

v dalsim kole.
- Odpovite-li spravné, vitézstvi ve hie je vase!

Pravidla stru¢né
1. Hodte kostkami a odpovézte na otdzku z tématického okruhu podle jednoho
zvoleného cisla (padne-li stejné cislo na obou kostkéach, vybirate si libovolny
okruh).
- chybna odpovéd: vas tah konci.
- spravna odpovéd: proskrtnéte pole odpovidajici barvy ve své pyramidé.
Ve hie pokracuje dalsi hrac.
Jestlize uz mate vSechna pole prislusného okruhu proskrtnutd, vyberte si
nékterou otazku a odpovézte na ni.
— spravna odpovéd: hazite kostkami znovu a odpovidate na novou otézku atd.
- chybna odpovéd: vas tah konci.

2. Az proskrtnete ,fadu z péti’, odpovidate v pfistim kole na zavére¢nou otézku
(okruh se voli ten, ktery chybi v ,fadé z péti“).

- chybna odpovéd: novy pokus v pfistim kole.

- spravna odpovéd: stavate se vitézem!
Pokud se vam nase védomostni hry libi a chcete pfispét k jejich dalSimu rozvoji, vyuZijte emailovou
adresu info@albi.cz. Miizete nam posilat nejen pfipominky ke hram, ale také napady na nové otazky ¢i

nové okruhy otazek.
Infolinka: +420 737 22 10 10, www.albi.cz/hry, www.modernihry.cz.



