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0d 18 do 36 mésicC: Pouzijte pouze drevéné ¢asti, bez stojanku se zadanimi. Nejmladsi
déti bavi nasazovat dfevéné dilky na sloupy znovu a znovu, pofad dokola. Tim rozviji svoji
jemnou motoriku a koordinaci rukou a ocf.

Pozor: Stojanek se zadanimi nenf vhodny pro déti do 3 let.

0d 3 let vy3e: Déti mohou skladat dievéné dilky podle obrazk{ v kniZce zadani. Kazda
kombinace dilki mé 2 varianty:
Snadnéjsi - den - zadanf 1-24 a ndrocnéjsi - noc - zadani 25-48.

o Vlyberte si zadani ze stojdnku se zadanimi. Umistéte stojanek tak, abyste na zadani dobre
videli.

9 Nasadte dfevéné dilky na sloupy tak, abyste vytvofili scénu zobrazenou v zadani. Podle
naro¢nosti zadani jsou dilky zobrazeny Uplné (den) a nebo jen jako siluety (noc).

e Zkontrolujte si feSeni denniho zadéni pfimo podle obrazku v zadani. Musi mu presné
odpovidat. Zkountrolujte fesenf nocniho zadéni tak, Ze otocite stojanek se zadanimi
dokola. Na druhé strané je denni zadéni, které by se mélo shodovat s vasim resenim.
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