400 karet s 2400 otdzkami a odpovédmi, hernf plan, 6 figurek, 36 Zetond s mapou Evropy v Sesti barvach, kostka, pravidla.

Cil hry:

V této hfe se snaZite spravné odpovidat na otdzky z Sesti
riznych okruhl. Pohybujete svoji figurkou na hernim
pldnu a podle toho, na kterém poli skoncite, se urci okruh
otdzky, na kterou budete odpovidat. Pokud skoncite pohyb
na policku historie, budete odpovidat na otdzku z historie.
PokaZzdé, kdyZ odpovite sprdvné, dostanete Zeton s mapou
Evropy v barvé prislusejici danému okruhu otdzek. Cilem
hry je nasbirat Sest Zetont s mapou Evropy v Sesti riznych
barvdch. Ve chvili, kdy se vdam podaff tyto Zetony nasbirat,
zamifite ke sttedovému poli. Pokud spravné odpovite na
zdveéreCnou otazku, zvitézite.

Karty otazek:

Otdzky jsou rozdéleny do Sesti riznych okruhd: historie,
kultura, piiroda/véda/technika, geografie, sport a rizné.
Na kazdé karté je jedna otdzka z kazdého z Sesti okruhi.
Tyto okruhy jsou vyznaceny na kartdch i na Zetonech. Jsou
vyznaceny i na polich na hernfm pldnu, takZe bude vZdy
jasny okruh, ze kterého bude otdzka, na kterou budete
odpovidat (obrdzek 2). Spravnou odpovéd na kaZdou
otdzku najdete na zadnich strandch karet s otdzkami.

Priprava hry:

Karty otdzek zamichejte a rozdélte na priblizné tolik stejnych
hromddek, kolik bude hrdt hract. Hra¢i si otdzky rozeberou a
daji pted sebe otdzkami nahoru. Kazdy hrd¢ si vybere jednu
figurku a postavi ji na jedno z rohovych polf herntho planu
(obrézek 1). Na jednom poli miiZe stdt vice figurek. VSichni
hréci hodi kostkou a ten, kdo hod{ nejvyssi ¢islo, za¢ind. Dals{
hraci pokracuji ve hie po sméru hodinovych rucicek.

Pred zacdtkem hry byste se méli dohodnout, jakou presnost
odpovédi na otdzky budete béhem hry vyZadovat. Napriklad
pokud je poloZena otdzka na jméno osoby, zda bude jako
spravnd odpovéd stacit pifjmeni nebo celé jméno. Nebo
pokud je poloZena otdzka na datum, jestli bude povolena
néjakd tolerance. Takeé si vZdy dobre prectéte otdzku. Mnoho
odpovédi obsahuje i dopliiujici informace, které vSak neni
nutné zodpovédét.

Pribéh hry:

KdyZ je hra¢ na tahu, hodi kostkou a posune svoji figurku na
hernim pldnu o prislusny pocet poli v libovolném sméru. Pole,

obrazek 1

Pokud se vam tato hra libi a cheete prispét k jejimu dal$imu rozvoji, vyuZijte emailovou adresu info@albi.cz.
MiiZete ndm posilat nejen pfipominky ke hie, ale také ndpady na otdzky, které vam ve hie chybi.

na kterém figurka skonéf sviij pohyb, ur¢i okruh, ze kterého
bude polozZena otdzka. Pokud figurka skon¢i na jednom

z rohovych poli (symbol vlajky), miiZe si okruh zvolit. Poté
hra¢ po jeho levici vezme kartu otdzek zespodu své hromddky
a precte piislusnou otdzku. Nastane jedna z ndsledujicich
tfech mozZnosti:

- Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah kon¢i
a hraje hrd¢ po jeho levici.

Pokud hra¢ odpovi spravné, dostane Zeton v barvé
prislusného okruhu a poloZi si ho pted sebe. Jeho tah konéi
a hraje hrd¢ po jeho levici.

Pokud hrd¢ odpovi spravné na otdzku z okruhu, ze kterého
uz Zeton md, nedostavd jiz dalsi Zeton (nikdo nesmi mit
vice Zetoni jedné barvy), ale ziskdvd novy tah. Opét

hodi kostkou a podle ¢isla, které padlo, opét posune svoji
figurku. Hra¢ po jeho levici vytdhne dalsf kartu otdzek a
precte tu, kterd piislusi okruhu, na kterém figurka skoncila
sviij dal$i pohyb. Timto zptisobem miiZe hrd¢ ve svém tahu
pokracovat do té doby, dokud bude na otdzky odpovidat
spravné. Na konci tahu je pouzitd karta otdzek vyrazena ze
hry.

Cesta k vitézstvi:

Ve chvili, kdy hrd¢ nasbird vSech $est riiznych Zetont, mtize

v dal§im kole zamifit na jedno z rohovych poli, které si pro

postup do stfedu vybere. Po cesté¢ miiZe standardné odpovidat

na otdzky a vyuZit tak moZnost dal§tho tahu pfi spravné

odpovédi. Pokud hrd¢ hod{ vyssi ¢islo neZ potiebuje, aby se

na zvoleném rohovém poli zastavil, miiZe se na ném zastavit.

Zde kazdopddné kon¢i svij tah.

Od svého dalsiho tahu hrac jiz nehdzi kostkou a posouvd se

na prvni pole s otdzkami smérem ke stfedu herniho planu

(obrazek 3). Posunout se ddl, smérem ke stfedu, je nyni mozZné

pouze tak, Ze hrd¢ spravné zodpovi otdzku na poli, na kterém

prave stoji. Okruhy otdzek jsou i na téchto polich vyznaceny.

- Pokud hrd¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah
koncf, jeho figurka ziistdvd stit na misté a hraje hrac po jeho
levici. V piistim kole bude hrd¢ odpovidat na dals{ otdzku
ze stejného okruhu.

- Pokud hrd¢ odpovi spravné, posune svoji figurku o jedno
pole smérem ke stfedu. Jeho tah i tak konc¢i a v pristim tahu
bude odpovidat na otazku na dal$im poli.

obrdzek 2

Tvirci otdzek: Mgr. Ivana Kocovd, Mgr. Iveta Vodickovd, Rastislav Hribik, Peter Cerndk a dalif......
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Vitéz:

Pokud hrad¢ odpovédél spravné na otdzky na obou polich mezi
rohovym a stfedovym polem, postoupi se svoji figurkou na
stfedové pole (obrdazek 3). Ve svém dal§im kole bude hra¢
odpovidat na jednu otdzku z okruhu, ktery vybere hrac po
jeho levici. Tento hra¢ vybird okruh bez toho, aby se predem
podival na otdzky.

Pokud hrd¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho figurka
ziistdvd na stfedovém poli a v pristim kole bude hra¢ opét
odpovidat na otdzku z okruhu, ktery zvolf hra¢ po jeho
levici. Tento okruh miiZe byt jiny neZ v pfedchozim kole.

Pokud hra¢ odpovi spravné, stdva se vitézem.

Varianty hry:

1. Hra pouze na vnéj§im kruhu herniho planu. Hra¢ dostane
kterykoliv Zeton s mapou pokazdé, kdyZ spravné odpovi na
otdzku. Hra kon¢i ve chvili, kdy byly posbirdny vSechny
mapy. Zvitézi hrdc, ktery jich nasbiral nejvice.

Hra bez herniho pldnu. PouZiji se pouze karty otdzek.
Vybér okruhu urcite hodem kostkou (1-6). Pokud hrac¢
odpovi sprdvné, nechd si u sebe kartu otdzek. Zvitézi
hra¢, ktery nasbird za predem dohodnuty ¢as nejvice karet
otdzek.

. Pohybujte figurkami po hernim pldnu pouze ve sméru
hodinovych ruci¢ek. ProdlouZi to hru o nékolik otdzek a
bude vice zdleZet na tom, kolik padne na kostce.

MiZete také hrdt v tymech. Pfed zacdtkem hry je ale tieba
se rozhodnout, jestli se pri odpoviddni na otdzky mohou
¢lenové tymu spolu radit, nebo ne.
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figurka skon&f sviij pohyb na policku, kde stoji figurka
jiného hrdce, a hrd¢ spravné zodpovi otdzku, miZe se
rozhodnout misto ziskdni Zetonu ¢i ziskdni tahu navic vzit
jakykoliv Zeton hraci, jemuZ figurka patif a ddt mu za néj
jeden ze svych. Musi vSak dodrZet pravidlo, Ze Zadny hra¢
nesmi mit vice Zetond jedné barvy.

6. V pripadé, Ze je pro hrice obtizny okruh otdzek na policku,
na kterém stoji jeho figurka, miiZe si misto n&j libovolné&
vybrat jiny okruh otdzek, ale zodpovédét otdzky dvé.
Pokud odpovi obé spravné, dostane jeden Zeton v té barve,
na kterém policku stoji.

obrdzek 3
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