se Uspésné dostali z faraonovy hrobky.

Byl to vynikajici vykon, a maji velké stésti, Ze nemusi zlstat zamceni uvnit¥

pohfebni komory naveky!
Trvalo jim to m a @
Pouzili celkem - karet s napovédou.

V hodnoceni ziskali hvézd!
Nejskvélejsi rébus byl

Nejobtiznéjsi rébus byl

Tento rébus vyresil hrac
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Faraonova hrobka

zatim nedivejte!

— apisnik, atd.) se
POZOR: Na hraci poteby (karty, e Jivé se fidte uvedenymi pokyny.

Nejdiive si spoleéné nahlas prectéte navod a pec

0 co ve hie vlastneé jde?

Cestujete po Egypté s turistickou vypravou. Zlatym hiebem
vasi dovolené je navitéva Udoli krald.

Hrobka krale Tutanchamona se vam zda zvlasté fascinujici.
Béhem prohlidky uvnitf zjistite, Ze se vam ztratil zbytek
vypravy. Bloudite izkymi chodbami a vase zaujeti se pomalu
méni v paniku. {

Nahle se ocitnete v tajemné pohiebni komofte a slysi-
te strasidelny zvuk. Kamenné dvere se za vami uzaviou | 1::41[!|th!,
a nemuzete ven. .

Rozhlizite se kolem a objevite zapraseny sesit se zapisky

a starodavny kotouc¢. Vypada to, jakoby celd hrobka byla
pokryté tajemnymi napisy a rébusy. Podafi se vdm uniknout
pouze tehdy, pokud je vcas vSechny vyresite.

Pokud ne, budete pod kameny pohibeni navéky...
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diive, nez hra skute¢né zacne!

i zadné i potieb
BT Karet. Pockejte, az budete

(LEZITE: NeprohliZe] e
DULEZITE: Nep divejte se na predni stranu

Nelistujte zapisky a ne
vyzvani béhem hry.

Hraci potreby @ :

83 karet A r "’("ﬁ
22 rébusovych v-), ’
30 s odpovédi

31 s napovédou
2 zvlastni predméty
(zeleny, cerveny)

1 zéapisnik
1 desifrovaci kotouc¢

)

Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe tuzku a gumu), jeden nebo
vice papirl a hodinky (nejlépe stopky) ke sledovéni ¢asu. Budete-li chtit, hodi se
i nGzky. NGzky praci usnadni, ale nejsou nutné.

Pfiprava hry

Pripravte si na stll zapisky Dr. Forda a desifrovaci kotouc.
Zvlastni predméty nechte prozatim v krabici.
Roztridte karty do tii balickd podle oznaceni na zadni strané:

> cervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> zelené karty s napovédou

Na pfedni stranu zadné z karet se zatim nesmite podivat.

Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném poradi podle
pismen abecedy nebo disel. Karty s ndpovédou roztridte podle symbola.
Potom je polozte na stranu stolu. Karty stejného symbolu polozte na sebe

v takovém poradi, ze 1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA
a vespod je karta s RESENIM.

Vyjimka: Pro symbol ) { je pouze jedna karta s napovédou.

2
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Kde je herni plan?

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit,
co mate ve hie hledat a jak mistnosti vypadaji. Na zac¢atku hry
budete mit k dispozici pouze zapisnik a desifrovaci kotouc.

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty.

Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo v textech.

Jakmile jej najdete, mlZete si vzit pfislusné karty z balicku
rébusovych karet a podivat se na né. Stejné tak i zvIastni

predméty miZzete pouzit pouze tehdy, bude-li feceno, ze jste je nasli.
Do té doby je nechte v krabici!

Priklad:

Pokud najdete tento obrdzek, miZete si
okamzité vzit prislusnou rébusovou kartu
z balicku a podivat se na ni.

Pribéh hry

Vasim cilem je dostat se co nejdfive spolecné z pohiebni komory.

Bylo by to urcité jednodussi nebyt skutecnosti, Zze vsechny zamky v mist-
nosti jsou zakédované. V priibéhu hry budete postupné nachazet pred-
méty, které jsou zamcené na zamek s kddem tvorenym tiremi hieroglyfy.
Chcete-li je odemknout, musite nejdfive zjistit pfislusny kéd a vlozit jej do
desifrovaciho kotouce. Po obvodé kotouce najdete 10 rdiznych symbold.
Kazdy ze symbolt je pfifazeny ke kédu, ktery je tfreba rozlustit. Ale budete
muset zjistit, ktery symbol je pfifazeny ke kterému kédu. Vénujte pozornost
kazdému detailu. Pokud si myslite, Ze dokazete kod rozsifrovat, vlozte

jej pod odpovidajici symbol na disku. Potom se podivejte do okénka na
nejmensim kole, kde uvidite ¢islo.
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Toto cislo predstavuje cislo karty s odpovédi, na kterou se miizete podivat.
Pokud kod neni spravny, budete muset pokracovat v hledéni feseni nebo
se prozatim vénovat jinému rébusu. Pokud je kéd spravny, rekne vam karta
s odpovédi, jak dale pokracovat.

Priklad: )
U rébusu se symbolem L jste se dopracovali

0

ke kédu z hieroglyfa S\ &5 W

Nastavite tedy tuto kombinaci

pod symbolem L na desifrovacim kotouci.
V malém okénku se objevi Cislo karty s odpovédi,
kterou si poté miiZete vytdhnout z balicku

a podivat se na ni.

Pokud ano, dozvite se to z karty s odpovédi. V tom pripadé
prosté vrétite kartu do bali¢ku a znovu se podivate na rébus,
ktery se vam nepodafilo vyresit. Moznd jste néco prehlédli.
Nebo mozn4 jesté neméte voditka, kterd vdm mohou pfi
feseni pomoci. V takovém pfipadé budete muset zatim
pokracovat nékde jinde.

» Kod je moznd spravny?
Pokud ano, bude karta s odpovédi vypadat takto:

» Kde najdete symbol kédu?
Dobré otézka! Budete se muset peclivé
podivat na obrazky v zapisniku nebo
na rébusovych kartach.

Lze tam najit vSechny mozné
zamcené predméty.

Vsechny tyto predméty jsou oznacené
symbolem.
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Nasim prikladem je sarkofdg, ktery ma na sobé

symbol | 1 . Pokra¢ujme tedy scénafem

tohoto naseho pfrikladu: Podivejte se

na kartu s odpovédi vyobrazenou na karté

vedle sarkofaqgu. Vidite, Ze si nyni mate vzit z bali¢ku kartu s odpovédi ¢. 12.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vém karta s odpovédi, jak pokracovat. Najdete jednu
nebo i vice rébusovych karet, které si mizete ihned vytadhnout z balicku
a podivat se na né.

Tak v tom ptipadé jste museli udélat nékde chybu. Budete se nad tim muset
jesté jednou zamyslet a najit jinou odpovéd.

DULEZITE:
= At uz byl ko e nebe.
i¢ku karet s odpovedi. ; - 5 o
» elgeizal:\; I‘(Jédy Ize vyresit logicky. Ucelem nent nahodné zkouset ruzne
kombinace na kotou€i.

d spravné nebo nespravné - vratte véechny karty s odpovédi

Potfebujete pomoci?

Hra vam samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému koédu jsou k dispozici karty s napovédou, které poznate podle
symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne
vam téz, které rébusové karty jiz musite mit k dispozici, abyste mohli tento
konkrétni rébus vyresit.

Karta s 2. NAPOVEDOU véam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledéni feSeni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI iz nabizi celé feseni tohoto konkrétniho rébusu.
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nkrétni rébusovou kartu nebo rébus
bolem (odpovidajicim sym})olu
dokud nenajdete rébus

DULEZITE: Vzdy si berte kartu s napovédou pro ko

isnil 2 j le oznacené sym
4pisniku. Tyto rébusy jsou obvxk _ ymbo
\rI\azadpeéifrovacim kotoudi). Nepouzivejte karty s napovédou,

s odpovidajicim symbolem.

Budte trochu trpélivi — nékteré rébusy lze vyresit pouze pomoci nékterych
rébusovych karet. Nebudete mit vzdy k dispozici hned viechny. Nékdy se
budete muset nejdrive poprat s jinymi rébusy, abyste ziskali vice karet.

Ale pokud se zaseknete, neostychejte se pouzit karty s ndpovédou. Jakmile
pouzijete kartu s ndpoveédou, vlozte ji do balicku s vyhozenymi kartami.

Dopliikové hraci potreby

Kromé potieb v krabici, budete jesté potrebovat tuzku a papir
na poznamky.
Také budete potrebovat hodinky/stopky.

DULEZITE: na hraci potfeby mizete psat, sklédat je ngl:jo :;:r[‘at(;;;’gj

To vée je dovolené a nékdy i nutnﬁ. Hr’u Izg htr)?rtd';?:ﬁ) Jt:e Sovat!ﬁ; o B
<t véechny rébusy a nebudete hraci po feby dale v ‘

::g;:tse téz ?\"\l’sto trhani hracich potieb pouzit niizky a vystfihovat

Kdy hra kon¢€i?

Hra konci vyfesenim posledniho rébusu a ttékem z pohfebni komory.
Dozvite se to z karty. Na zacatku hry nastavte stopky (nebo zkontrolujte
cas), abyste védéli, jak dlouho vam hra trvala.

Na tabulce na nasledujici strané uvidite, jak dobre jste si vedli. Pfi pocitani
pouzitych karet s napovédou berte v Uvahu pouze ty, které vam poskytly
nova voditka nebo feseni. Pokud karta s napovédou obsahovala néco, co
jste jiz védéli, nezahrnujte ji do celkového poctu.

6
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Zédna karta 1-2 karty ‘ 3-5 karet 6-10 karet > 10 karet
s na’povédou s népovédou s népovédou s na’povédou s népovédou

<60 M.
<75 Min
<90 Wi,
5 60 Min

Jeden tip nakonec

Hraci potreby, které jste pouzili k vyfeseni rébusu, neodhazujte, pouze je
odlozte stranou. Nékteré z pouzitych véci a pravidel jesté mGzete potiebo-
vat. Takto budete mit lepsi prehled a materialy se vdm nepomichaji.

U nékterych rébusl potiebujete pouze obrazky mistnosti, u jinych se musite
vice rozhlédnout.

Hra zadéina

Na co jesté cekdte? Spustte stopky a dostante se z hrobky dfive, nez bude
pozdé! Takze ted'si mlzete prohlédnout cely zapisnik a zacit fesit rébusy.
Pokud vdm nebude néco jasné, neostychejte se a vyhledejte si to béhem
hry v tomto manudlu.

- Autofi:
wm

v Gummersbachu v Némecku. Vydali mnoho détskych a rodinnych her

asse WS I\
W \‘ E % a ziskali fadu ocenéni.
U \"&\\ & 1 oni sami jsou samoziejmé nad$enymi fanousky rébusd a tnikovych her.

Dal$i unikové hry: A bUtor:
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