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Jako prvniz hracli dostat viechny ¢tyfi vaSe figurky
do CILE (4 politka ve vasi barvé oznacené jako CIL!).

Zamichejte karty bludisté a poloZte je na hroméadku vedle hraci plochy licem dold. L

Kazdy hrac si vezme 4 figurky jedné barvy a postavi je na 4 politka oznacend ,START" stejné barvy
v rohu hraci desky.

Kazdy hrac hodi kostkou (stlai prihlednou kupoli uprostied hraci desky). Ten, kdo hodi nejvyssi cislo,

zatne hru. Hréci se ve hiie pravidelné stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.

IL_JI—L(

NeZ muze hra¢ pohnout figurkou ze svého policka START a vydat se na stezku bludistém, musi hodit L
,6." KdyZ se mu to podafi, postavi jednu figurku na vstupni policko do bludisté oznacené hvézdickou,
umisténé nad jeho policky START. Nato hézi jesté jednou. Pfi tomto bonusovém hodu miiZe posunout
tutéZ figurku nebo kteroukoliv jinou svou figurku, kterd uz je na stezce bludistém. V3echny figurky se
po hraci desce musi pohybovat ve sméru hodinovych rucicek, pokud karty bludisté nestanovi jinak.
Pokud hra¢ béhem hry hodi 6", mize bud uvést novou figurku do hry, nebo posunout jinou, ktera uz je na cesté. Pokud hra hodi 6",
vZdycky hraje jesté jednou jako bonus.

Pokud figurka dojde na politko, které uz zabird soupe¥, musi soupef vrétit svou figurku na START, a miiZe ji znovu uvést do hry, jediné
kdyz hodi ,6".

Pokud figurka hrace dojde na politko, které je jiz obsazené jednou z jeho vlastnich figurek, musi hazet znovu. Musi hézet tak dlouho,
dokud mu nepadne jiny vysledek, i kdyz je to méné vyhodné.

Pokud figurka dojde na bilé politko se symbolem KARTY, musi si hra¢ vzit z hroméadky vrchni kartu bludisté a fidit se pokyny, které jsou
na ni uvedené. Pak odhodi kartu bludisté na hromadku vyfazenych. Pokud karty bludisté dojdou, zamichejte hromadku vyfazenych

a dejte vedle hraci desky znovu licem doldi.

Kdys figurka obesla celou hraci plochu, miize se vydat do CILE.
__I| Figurky soupeFii na tyto politka nesméji. Aby figurka mohla do CILE, musi hra¢ hodit presné to islo, které je zapotiebf. Il_—

| Vyhrévé hrag, ktery jako prvni dostane viechny své figurky do CILE. |

Ako prvy z hrécov dostat vetky styri vase figuirky do
CIELA (4 politka vo vasej farbe oznacené ako CIEL!).

Zamiesajte karty bludiska a polozte ich na kopku vedIa hracej plochy licom nadol.

Kazdy hra si vezme 4 figuirky jednej farby a postavi ich na politka oznacené ,START" rovnakej farby
v rohu hracej dosky.
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Kazdy hrac hodi kockou (stlai priehladnti kupolu uprostred hracej dosky). Ten, kto hodi najvyssie €islo,
zacne hru. Hraci sa pri hre pravidelne striedaju v smere hodinovych ruciciek.
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Predtym, ako hra¢ méze pohnuit figiirkou zo svojho politka START a vydat sa na cestu bludiskom, L
musi hodit ,6." Ked'sa mu to podari, postavi jednu figarku na vstupné policko do bludiska

oznatené hviezditkou, umiestnené nad jeho politkami START. Potom had?e este raz. Pri tomto
bonusovom hode méZe posundt td istu figtrku alebo ktordkolvek ind svoju figtirku, ktord uZ je na ceste
bludiskom. V3etky figurky sa po hracej doske musia pohybovat v smere hodinovych ruticiek, pokial
karty bludiska nerozhodnu inak.

Pokial'hra¢ v priebehu hry hodi 6", méZe bud zapojit novi figtrku do hry, alebo posuniitind, ktord uz je na ceste. Vzdy, ked hréc hodi
6", hra este raz ako bonus. Pokial figtirka pride na politko, ktoré uz zabera stiper, musi stiper vrétit svoju figtirku na START, a moze ju
znova uviest do hry, jedine ak hodi 6"

Pokial figurka hraca pride na policko, ktoré je uz obsadené jednou z jeho vlastnych figtrok, musi hadzat znovu. Musi hédzat tak dlho,
pokial' mu nepadne iné islo, aj ked'je to menej vyhodné.

Pokial figarka pride na biele politko KARTA, musi si hra¢ vziat z kdpky vrchnt kartu bludiska a riadit sa pokynmi, ktoré sti na nej uvedené.
Potom odhodi kartu bludiska na kpku vyradenych. Pokial'sa karty bludiska mint, zamiesajte kopku vyradenych a dajte ju vedla hracej
dosky znovu licom nadol.

Ked'figurka obisla celti hraciu plochu, mdze sa vydat do CIELA.
——Il Figurky stipera na tieto politka nesmu. Aby figtrka mohla do CIELA, musi hra¢ hodit presne to islo, ktoré potrebuje. |l_—

| Vyhréva hrdc, ktory ako prvy dostane vetky svoje figtrky do CIELA. |
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Bludisté méni uskupeni ve vas prospéch - hézite jesté jednou.
Bludisko ment uskupenie vo vas prospech - hddZete este raz.

Museli jste se ukryt v bludisti - jednou nehézite.
Museli ste sa ukryt v bludisku - jedenkrat nehadzete.

Utoti na vas kioviny bludisté - vratte se 0 3 policka zpatky.
Utotia na vas kriky bludiska - vratte sa 0 3 politka spat.

Vykouzlili jste ochromujici kouzlo - hra¢ po vasi levé ruce jednou nehazi.
Vykzlili ste ochromujtice kiizlo - hrd¢ po vasej lavej ruke jedenkrat nehadze.

Vykouzlili jste Patrona a porazili mozkomora - postupte o 2 politka dopredu.
Viykuzlili ste Patronusa a porazili dementora - posttipte o 2 politka dopredu.

Zakopli jste o kofen - vratte se o 1 politko zpatky.
Zakopli ste o korefi - vrétte sa o 1 policko spat.

Porazili jste obrovského pavouka Aragoga - preneste jednu svou figurku na jedno z policek CILE.
Porazili ste obrovského paviika Aragoga - preneste jednu svoju figtirku na jedno z policok CIEL.

Poryv vétru odhali zkratku - postupte o 3 politka dopiedu.
Poryv vetra odhali skratku - posttpte o 3 politka dopredu.

Viykouzlili jste kletbu Imperius - piemistéte figurku jiného hréce kamkoliv na hraci desce, kromé STARTU a CILE.
Viykdizil ste kliatbu Imperius - premiestnite figirku iného hréa kamkolvek na hraciu dosku, okrem STARTU a CIELA.

Vyslovili jste kouzlo Lumos a osvitili jste vasi cestu - postupte o 1 politko dopredu.
Vyslovili ste kiizlo Lumos a osvietili ste vasu cestu - posttipte o 1 politko dopredu.

Ve zlaté mize je v3echno vzhiiru nohama - vezméte jednu svou figurku ze STARTU a postavte ji na vstupni
politko oznacené hvézdickou.

Vzlatej hmle je vietko hore nohami - vezmite jednu svoju figéirku zo STARTU a postavte ju na vstupné
politko oznacené hviezdickou.

Pripravili jste mnoholicny lektvar - zaméiite jednu ze svjch figurek na hraci desce za figurku soupefe.
Pripravili ste viehodZ(is - zameiite jednu zo svojich figtriek na hracej doske za figuirku supera.

Nasli jste piendsedlo - preneste jednu ze swych figurek na kterékoliv volné misto na hraci desce,
kromé STARTU a CILE.

Nasli ste prendSadlo - preneste jednu zo svojich figirok na ktorékolvek volné miesto na hracej doske,
okrem STARTU a CIELA.

Cestu vam zatarasil bubak - vratte se o 2 politka zpét.
Cestu vam zatarasil prizrak - vratte sa o 2 policka spét.

Stali jste se obéti kletby Cruciatus - vratte jednu ze svych figurek zpét na START.
Stali ste sa obetou kliatby Cruciatus - vrétte jednu zo svojich figuirok spat na START,
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