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ALL IN

CIL HRY
Cilem je obejit jako prvni s vlastn figurkou iIKNOW

celé kolo na hernim planu. K tomu je treba
spravné odpovidat na otazky a sprévné sazet

na to, jak Usp&sni budou ostatni hraci.

Herni material:

300 karet s 900 otazkami

a odpovéd'mi, 24 zetont

pro odpovédi a sazky,

herni plan, 4 figurky iKNOW,
pravidla

PRED PRVNI HROU PRIPRAVA HRY
Opatrné vyndejte viechna kolecka iKNOW/IBET z kartonovych 1. Polozte na stal herni plan (7).

dl’lf,l.. Kazdé |<oV|e(“:l<o \<|oite do jednoho z umélohmotnych vicek, 2. 7 krabice hry vyndejte figurky IKNOW, zetony IKNOW @

vaniknou tek Zetony IKNOW/IBET. a iBET @, a karty s otazkami, kartonovou desku polozte

 Kolecka se vkladaji tak, aby pismena A, B, C a D a znaménka na umélohmotnou vlozku a do otvord viozte balicky karet.
+a - byla vidét pouze uvnitf vicka. Na obrazku je zndzornén priklad umistent figurky iIKNOW

+ Na vnéjsi strané zetontt iKNOW by mély byt vidét pouze 2utého hrace, zeton iBET & KNOW.

rizné barvy a na vné&jsi strané Zetont iBET zase text ,iBET“. 3. Kazdy hra¢ si vybere figurku iIKNOW a tu na hernim planu
postavi na policko start stejné barvy (4.). Kazdy hrac si take
vezme &tyfi zetony IKNOW (2) a dva zetony iBET (3) stejné
barvy, jakou ma jeho figurka iIKNOW.

Krome herniho planu naleznete v krabici jeste desku
s naznacenymi obdélnikovymi otvory. Opatrné

z nich odstrante nadbytecny karton, podle pokyn@
zobrazenych na desce. Do téchto otvor@ budete
behem hry davat karty s otazkami.

4. Karty hezky zapadnou do drézek na dné umélohmotné vlozky.

Hru zaging nejstarsi hrac tak, ze polozi prvni otazku.



PRUBEH HRY

Ve hie iIKNOW All In hraji viichni hraci soucasné. Dokonce i ten
hrag, ktery cte otazkuy, ji maze zodpovedét!

1. POLOZENI OTAZKY: Hrae, ktery je na fadé ve ¢tenf otazek,
vytdhne ndhodnou kartu z libovolného balicku. Dejte pozor, aby
pfi tom nikdo neuvidél odpovedi na druhé strané karty!

Na kartach jsou tfi otazky na jedné strané a pfisluiné odpovédi se
nachazeji na druhé strané karty. Barva réamecku kolem otazky fiks,
do jaké kategorie otazka patfi:

@ Modra - Osobnosti
Zelena - Svét

@ Hnéda - Lidska tvorba

® Ruzova - Udalosti

Ctenar zkontroluje, jaky symbol se nachazi na policku, kde stoji
jeho figurka iIKNOW, precte odpovidajici otazku a viechny mozné
odpovédi.

2. ZODPOVEZENI OTAZKY: Kazdy hra¢ si vybere zeton
iKNOW, ktery odpovida té z moznych odpovedi, kterou povazuje
za sprévnou, a tento zeton umisti na hernf plan na pole uréené pro
odpoved. Pri pokladani zetonu na stal dejte pozor, aby byl otocen
vnitini stranou dolé!

Sprévnou odpoved’ jesté nectéte!

3. SAZENI: Po umisténi svého zetonu iIKNOW na herni plan méze
hra¢ takeé vyuzit zeton iBET. /eton iBET nelze nikdy vyuzit dfive,
nez se pouzije zeton iIKNOW - v opacném pfipadé bude hra¢

ze hry vyfazen az do zac¢atku dalsiho kola.

Pti sézce vychézejte z toho, zda by jeden z hrac podle vas mohl
znét sprévnou odpoved. Vyberte + pokud si myslite, ze otazku
zodpovi spravné, - v pfipadg, ze podle vas otazku zodpovi $patné.
Poté sv@j zeton iBET mazete polozit na herni plan na pole ur¢ené
pro odpoved’ prislusného hrace. Vlastni Zetony iBET nemazete
davat na své vlastni pole pro odpovéd'. Na uspé&snost uréitého
hraée mize vsadit vice nez jeden hraé.

4. BODOVANI Nakonec se ukaze sprévna odpoved’ na zadnf

strané karty. Pak pfichazi na fadu bodovani.
— Ukazte zetony iKNOW.

Kazdy hrag, ktery vybral sprévny zeton iKNOW, ziskéva jeden bod
a svou figurku iIKNOW posune na hernim plénu o jedno poli¢ko

dopredu.
— Ukazte Zetony iBET.
o Pokud vage sazka dopadla $patné, neziskavate zadné body.

o Pokud jste jedinym hracem, ktery vsadil spravné ohledné
aspésnosti uréitého hrae, ziskavate jeden bod a svou figurku
iIKNOW posunete na hernim plénu o jedno poli¢ko dopredu.

« POZOR: Jestlize vice nez jeden hraé vsadil spravné ohledné
aspé3nosti uritého hrage, neziskava bod Zadny z nich!

DALSI KOLA

Vsichni hraci si vezmou své vlastni zetony iKNOW a iBET a roli
ctendre ziskava dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek, ktery poté
piecte novou otdzku. Novy hrac si vytshne kartu z libovolného
balicku a polozi otazku z té kategorie, kterd odpovida polickuy,

na némz stojf jeho figurka IKNOW.

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz jeden nebo vice hracd projde celou trasu na
hernim planu a dosahne svého vlastniho policka start. Jestlize hra
skon&fi tim, ze celou trasu prosel jediny hrag, tento hrac vyhrava.

Pokud pri stejné otazce dosdhne svého policka start vice hracg,
mohou tito hraci mezi sebou ureit vyherce dalsimi otazkami.

V takovém ptipadé se uz nepouzivaji zetony iBET! Hragi, ktefi
odpovi $patng, jsou vyfazeni. Jestlize nékterou otazku zodpovi
patné viichni hraci, neni vyiazen nikdo. Vitézem se stavé posledni
hrac ve hre.
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