PRAVIDLA HRY

o Vyberte si zadani z knizky zadanf a poloZte si ho vedle herni desky tak, abyste na néj vidéli.
Spocitejte, kolik obrazkd kterého druhu je na obrazku

6 Naskladejte 4 herni dilky tak, aby zakryly vsechny obrazky kromé téch zobrazenych v zadani.

9 Kazdé zadani mé pouze 1 feseni. To vzdy najdete na zadni strané konkrétniho zadani v knizce
zadani.
Pro prvnich 12 zadénf je naznaceno natocenf nékterych z hernich dilkd tak, aby bylo fesenf jednodussi.

Dulezité je pak pouze umistit spravné dilky na spravna mista. V dalsich 36 zadanich musite sami fesit jak
umisténi, tak otocent dflkd.

TIPY: Kazdy hraci dilek ma svdj tvar a 4 mozné zplsoby otocenti. Dilezité je dilky umistit na spravna
mista i spravné natocit. Tim schovate rtizné obrdzky na rlznych mistech.

Kdyz umfstite vsechny dilky na herni desku, zlstane vzdy viditelnych 7 mist. Kazdé z téchto mist
ukazuje bud néktery obrazek, nebo prazdné modré policko. Pokud jsou v zadani napfiklad 2 bilé
lodé a 2 ¢ervené lodé, musi byt vidét 2 bilé lodé, 2 Cervené lodé a 3 prazdna modra policka.

7 mist — 2 bilé lodé — 2 cervené lodé = 3 prazdna modra policka

Pokud se budete soustfedit pravé na prazdna modra policka, mize vadm to pomoci vyresit zadani
rychleji!
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