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Cojecilemhry
Ve hie budete odpovidat na otazky, které jsou rozdéleny do ¢ty
rdznych barev. Podle toho, na kterém poli na hernim planu skonci
vase figurka, se urci barva otazky, na kterou budete odpovidat.
Pokud napfiklad skoncite na modrém policku, budete odpovidat
na otazkuz modré karty:

Hru vam zpestfuji specialni poli¢ka s Gkoly v podobé zvonecku.
Pokud skoncite na zvonecku, musite se pokusit splnit dany tkol:

Pokud odpovite spravné, ziskavate pfislusnou kartu. Cilem hry
je nasbirat éty¥i karty—jednu od kazdé barvy. Ve chvili, kdy se vam

podatfityto karty nasbirat, stavate se vitézem hry. Pokud kol spInite, miiZete hrat za odménujesté jednou.



Jak vypadaji karty s otazkami

Karty s otazkamijsou rozdéleny do ¢tyf riiznych barev: modra,
Zluta, zelend a Cervena. Spravnou odpovéd na kazdou otazku
najdete na zadnistrané karty. Kazda odpovéd ma 2 varianty

(a, b), ale pouze ta varianta, ktera je oznacend tuénym pismem,
jespravna.

Co ajak pFipravit pfed hrou

Karty otazek roztrid'te podle barev na ctyti balicky a kazdy bali¢ek
dakladné zamichejte. Zbylé karty Gkol(i také zamichejte a pfipravte
z nich bali¢ek. Hromadky s kartami umistéte vedle herniho planu,
aby na né vsichni hraci pohodIné dosahli. Kazdy hracsi vybere
jednu figurku a postaviji na libovolné pole na hernim planu. Na
jednom poli mGze stat vice figurek. Za¢ind hrag, ktery se naposle-
dy dival na vecernicek. Pokud se nem{izete dohodnout, rozhodne
kostka. Bude zacinat ten, kdo hodi nejvyssi ¢islo. Dalsi hraci po-
kracuji ve hie po sméru hodinovych rucicek.

Pripravte si také papir a tuzku, které budete potfebovat pfi pInéni
nékterych tkoll.

Zadiname hrat

KdyZje hra¢ nafadé, hodi kostkou a posune svoji figurku na her-
nim planu o pfislusny pocet poli. Figurkou Ize pohybovat kterym-
koli smérem. Pole, na kterém figurka skonci sv(ij pohyb, urci barvu
karty, ze které bude poloZena otazka. Déle tento hra¢ znovu hodi
kostkou. Cislo na kostce urdi ¢islo otazky z karty. Poté hraé po jeho
levici vezme kartu otazek z prislusné hromadky a precte otazku

a obé varianty odpovédi.

Pokud hra¢ neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah konci

a hraje hra¢ pojeho levici. V dalsim kole nebude pohybovat svou
figurkou, ale bude znovu odpovidat na otazku z nové karty stejné
barvy. Hod kostkou mu urci pouze &islo otazky z karty.

Pokud hrac¢ odpovispravné, ziskava kartu dané barvy a polozi siji
pred sebe. Jeho tah koncia hraje hraé pojeho levici.
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%k Pokud hrac¢ odpovi spravné na otazku takové barvy, ze které uz

kartu ma, nedostavajiz dalsi kartu, ale mtzZe hrat znovu. Opét
hodi kostkou a podle Cisla, které padlo, opét posune svoji figurku.
Pole, na kterém figurka skonci svij pohyb, ur¢i barvu karty,

ze které bude poloZena otazka. Dalsi hod kostkou urdi ¢islo otazky
zkarty. Hrac pojeho levici vytahne dalsi kartu otazek a precte
prislusnou otazku. Timto zpisobem miZe hra¢ pokracovat do té

doby, dokud bude na otazky odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouzita karta otazek zafazena dospodu balicku.

Stoupl jsem na policko s tikolem

Pokud hracv priibéhu svého tahu skoncisv(ij pohyb na policku
s lkolem, musi se pokusit splnit dany tkol. Tento hrac¢ znovu hodi

kostkou a ¢islo na kostce urdi ¢islo tkolu z karty. Poté hrac po jeho
levici vezme kartu Gkol( z pFislusné hromadky a precte tkol.
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Pokud hrac tkol nesplni, jeho tah kon¢i a hraje hraé pojeho levici.
V dalsim kole nebude pohybovat svou figurkou, ale bude znovu
plnit Gkol. Hod kostkou mu uréi pouze ¢islo Gkolu z karty.

%k Pokud hra¢ tkol splni, mize za odménu jesté jednou hazet kost-

kou, posunout svoji figurku na hernim planu o p¥islusny pocet poli
a pokusit se odpovédeét na otazku nebo splnit tkol.

Kdo je vitézem

Vitézem se stava hrac, kterému se jako prvnimu podafri nasbirat
vSechny ¢tyfi karty —jednu od kazdé barvy.

Otazky a tkoly vytvorila: DagmarJandova.

Pokud se vam tato hra libi a chcete pfispét k jejimu dalsimu roz-
voji, vyuzijte emailovou adresu otazky@albi.cz. Miizete sem
posilat nejenom pripominky ke hre, ale také vase napady.




