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Hra pro 2 az 4 hrace od 8 let

Kazdy hrd¢ md svou vlastni archu a chce na ni vzit co nejvice zvifat. BohuZel néjaky
chlapik jménem Noe si ndrokuje vSechny zvifeci pdry pro sebe, a dokonce prosadil zdkon
proti pdrovdni. Proto budete muset vyradit vsechna zvirata, kterd budete mit na palubé
prdvé dvakrdt. Zdkon vsak miZete obejit tak, Ze se vdm podari shromdZdit tfi, Ctyfi, nebo
dokonce pét zvitat stejného druhu. Vetsi pocet zvirat se totiz povazuje za stddo. Mit stddo
je nejen dovoleno, ale navic velmi cenéno. Bylo by to snadné, kdyby to ovSem nemélo
malicky hdcek: abyste vytvorili stddo, musite mit na palubé nejprve pdr... Kdo bude mit na
palubé nejcennéjsi stdda a jednotlivé kusy zvirat, az archy vypluji, a stane se vitézem hry?

20 desticek zradla 4 archy

4 bilé vlajky 4 1 vlajka zacinajiciho
/ {é}\\ hrage

60 desticek zvirat

Ve hre je celkem 12 druhd zvitat. Od kazdého druhu je ve hre
5= - : 5 desticek zvitat s ¢isly od 1 do 5.
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Pfed prvni hrou: Peclivé oddélte vSechny karténové casti.

Poté sestavte vlajku zacinajiciho hrace a archy nasledujicim zplsobem:

-
Vlajka
zacinajiciho hrace
g
-

R a7y )

Priprava hry

ﬂ" Kazdy hrac si vezme jednu archu, kterou polozi pred sebe na stul.
Tyto archy slouzi jako stojanky na desticky zvirat,
aby kazdy hrac vidél své vlastni desticky zvirat,
ale nevidél desticky ostatnich hracd.




8 Pripravte desticky zvirat podle poctu hrac¢d nasledujicim zplsobem:
ECO8 Ve hie 4 hrddi pouzijte viech 12 druht (celkem 60 desticek zvitat).

£88 Ve hre 3 hrdéii pouzijte 10 druh (celkem 50 destitek zvifat).
VSechny desticky libovolnych 2 druh( zvifat nechte v krabici.

E8 Ve hite 2 hrdéi pouzijte 8 druhll (celkem 40 destiCek zvifat).
VSechny desticky libovolnych 4 druh( zvifat nechte v krabici.

Zamichejte desticky zvifat, se kterymi budete hrat,
a vytvorte z nich nékolik dobiracich hromadek
licem dold. Uprostred stolu ponechte dostatek
mista na shromazdisté zvifat.

ﬁ’ 20 desticek zradla polozte vedle dobiracich
hromadek desticek zvifat jako spolecnou zdsobu.

Bﬂ Nyni si kazdy hra¢ vezme 1 desticku zradla a polozi ji vefejné
pred sebe na stll vedle své archy jako svou osobni zdsobu.

@ NejstarSi hrac si vezme vlajku zacinajiciho hrace a umisti ji
vedle své archy.

ﬂ' Nakonec si kazdy hrac vezme 3 desticky | ShromaZdisté
zvifat z libovolné dobiraci hromadky zvirat
a podiva se na né.Jednu z nich si vybere
a umisti ji na stojanek své archy, aniz by
ji ukazoval ostatnim hractm.

Jakmile vSichni hraci umisti jednu
desticku do sveé archy, polozi zbyvajici
dvé desticky licem nahoru na
shromazdisté zvirat doprostied stolu, kde
se timto vytvofi velka zvifeci skupina.




~ Prubéh hry _

Hra Zvirata na palubé se hraje na nékolik kol. Partie konci na
konci kola, ve kterém alespon jeden z hracl zcela zaplni svou
archu (vlastni 10 nebo vice karticek zvirat).

YZaéatek{kolal

Na zacatku kazdého kola musite doplnit skupinu zvifat ve shromazdisti. Nejprve
prisunte vsechny zde lezici destiCky zvifat k sobé, ¢imz vytvofite jednu skupinu zvifat.
Poté dobirejte karticky zvirat z libovolnych dobiracich hromadek a pridavejte je ke
skupiné zvirat, dokud podle poctu hracd neni desticek dost.

EE088 Ve hie 4 hrdéit musi skupina
zvirat obsahovat presné
12 desticek licem nahoru
a 1 desticku licem dold.

E88 Ve hie 3 hrdét musi skupina
zvifat obsahovat presné
10 desticek licem nahoru
a 1 desticku licem dold.

£8 Ve hite 2 hrdéi musi skupina
zvirat obsahovat presné
8 desticek licem nahoru
a 1 desticku licem dold.

Poznamka: Pro zvirata ve skupiné neni predepsano zadné zvlastni poradi. Desticky
mUzete usporadat libovolnym zplisobem - napftiklad prehledné podle mozného zisku
z jednotlivych zvirat (viz dale).

Pozor: Zadny hra¢ nesmi vidét licovou stranu desticky, ktera lezi licem dold. Na
shromazdisti zvifat rovnéz nesmi leZet vice nez jedna desticka licem dold. Pokud tedy
na shromazdisti zistala lezet desticka licem dolt z minulého kola, nepfidavejte dalsi.

Co je to skupina zvifat

» Na zacatku kazdého kola tvofi vSechna zvifata ve shromazdisti jednu velkou
skupinu. Ta se bude béhem kola délit na stale vice mensich skupinek.

» Dbejte na to, aby desticky, které tvofi samostatnou skupinu zvifat, lezely vzdy tésné
vedle sebe a byly zietelné oddéleny od jinych skupin zvifat.

* Nezalezi na tom, jaka zvifata a druhy skupinu tvofi.
«Jednotlivé desticky zvifat lezici samostatné se také povazuji za skupinu zvifat.
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Prubéhlkolal

Drzitel vlajky zacinajiciho hrace zacina.
Poté hra pokracuje tahem dalSiho hrace po sméru hodinovych rucicek.
Hrac na tahu musi provést jednu z nasledujicich dvou moznych akci:

BUD
A) Rozdélit jednu skupinu zvifat na dvé skupiny a vzit si jednu desti¢ku zradla.

NEBO

B) Nalodit jednu skupinu zvifat do své archy a ukoncit tak svou Ucast v aktualnim kole hry.

A) Rozdéleni jedné skupiny zvirat

Vyberte si jednu skupinu zvifat na shromazdisti skladajici se alespon ze

2 desticek. Rozdélte tuto skupinu zvifat na dvé nové skupiny.Jakou desticku pridate
do které skupiny,zalezi jen na vas. Museji vzniknout pravé dvé nové skupiny po
alespon jedné desticce zvirete. Desticky nesmite pridavat do jinych skupin!

Poté si vezméte jednu desticku zradla ze spolecné zasoby a polozte ji do zasoby
vedle své archy.

Priklad: Ve svém tahu si Valerie vybere Poté si vezme
Na shromaZdisti jsou skupinu A a vytvori z ni dvé nové 1 desticku
aktudlné 4 skupiny zvirat skupiny. Zrddla ze

(A, B, C D). spolecné

zdsoby a poloZi
ji do své osobni
zdsoby.

Pozor: Zadny hra¢ nesmi mit ve své osobni zasobé vice nez 5 desti¢ek Zradla.

Pokud by si mél v disledku provedeni akce A vzit Sestou (diky provedeni akce A),
musi misto toho 1 desti¢ku zradla do spolecné zasoby vratit (jeho zasoba tedy klesne
na 4 desticky).




B) Nalodéni jedné skupiny zvirat do své archy

Vyberte si jednu skupinu zvifat na shromazdisti a umistéte ji do své archy.Za kazdé
zvife ve skupiné vsak musite do spolecné zasoby vratit jednu svou desticku Zradla.

Poté vezméte vSechny desticky zvirat této skupiny ze shromazdisté a umistéte je na
svou archu.

» Musite si vzdy vzit celou skupinu zvifat a odevzdat presné odpovidajici pocet
desticek zradla.

* Nemate-Lli desti¢ek zradla dost, nesmite si skupinu vzit.

«Je-li soucasti nabrané skupiny také desticka lezici licem dold, umistéte ji do své
archy jako ostatni desticky, tj. licem k sobé, aniz byste ji ukazovali ostatnim hra¢im.

Po provedeni této akce je tah hrace u konce a v tomto kole se jiz hry neucastni.
Mél-li by pfijit znovu na fadu, preskocte ho.

Poznamka: Po provedeni této akce
zasunte svou bilou vlajku do otvoru

na pravé horni strané své archy jako 7 =~
znameni, e v tomto kole jste jiz

skoncili.

Hrac, ktery z aktualniho kola odstoupi jako prvni, si vezme také vlajku
zacinajiciho hrace a polozi ji vedle své archy.V pfistim kole bude
zacinajicim hracem.

Priklad:
Valerie chce nalodit zobrazenou skupinu zvirat
obsahujici jednu pandu, jednoho slona a jednu
desticku licem dold.

ProtoZe se skupina sklddd ze 3 desticek, musi ze
své zdsoby odevzdat 3 desticky Zrddla do
spolecné zdsoby.

Poté Skupinu umisti do své archy.

Pak do své archy zasune bilou vlajku a protoze
je prvni, kdo v daném kole provddél tuto
akci, vezme si i vlajku

zacinajiciho hrdce.

Pozor: Jakmile dosahne mnozstvi zvifat v arSe po¢tu 10 nebo ho presahne, musi
to pfislusny hra¢ oznamit ostatnim. Archa ma misto jen na 10 desticek, prebyvajici
poloZte pred sebe na stdl (stale to jsou vasSe zvifata).
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Vseobecné poznamky a zvlastni pripady:

* Nem0ze-li hrac na tahu provést akci A (protoZze jiz na shromazdisti nejsou zadné
skupiny, které by bylo mozné rozdélit), musi provést akci B.

* Nem0ze-li hrac provést akci A ani B (velmi nepravdépodobny pfipad), preskocte ho.

* Mnozstvi destiCek zradla v zasobé kazdého hrace je verejna informace.

» Kazdy ma pravo védét, kolik zvifat ma kdo ve své arSe. Druh a hodnota zvirat jsou
ovSem tajné.

Konec¢jkola

Zlstane-Lli v aktualnim kole ve hfe pouze jediny hrac¢, ma k dispozici uz jen jeden tah.
V ném provede akci A nebo B, ¢imz i on své plsobeni v daném kole ukondi.

Ma-Lli v tomto okamziku néktery hrac zcela nalozenou archu (vlastni 10 nebo vice
zvirat), jinak zac¢ina dalsi kolo.

Pozor: Pfed zacatkem dalSiho kola odstrante bilé vlajky ze svych arch a poloZzte je
zase pred sebe na stll

~ Konec hry

Jak bylo uvedeno, hra konci na konci kola, po némz alespori jeden hrac vlastni
10 nebo vice zvirat.

Poté musi kazdy pfipravit svou archu k vypluti.

1. Nejprve vratte do krabice vSechna zvifata téch druhd, od nichz mate pravé
2 desticky.

2. Poté setfidte zvifata ve své arSe podle druhd.

Pozor: Mate-li jich stale vice nez 10, musite prebytecna vratit zpét do
krabice. Mlzete si libovolné vybrat, ktera zvifata si nechate a ktera vratite.
| poté vsak nesmite mit ve své arSe zadny druh zvifat, od néhoz byste méli
prave 2 desticky.



3. Nyni archy vypluji. Kazdy hra¢ ukaze sva zvifata ostatnim a spocita ziskané body. Kazdé
zvire je nyni bud samostatnym kusem, nebo soucasti stada o alespor 3 kusech.

Ziskané body spocitate takto:

» Kazdé samostatné zvire prinasi tolik vitéznych bod(, jaka je jeho hodnota
uvedena na desticce.

« Kazdé zvire ve stddu ma automaticky hodnotu 5 bodti (bez ohledu na ¢islo
na desticce).

» Za kazdou zbylou desticku Zrddla ve své zasobé ziskate 1 bod.

Priklad:
Hra skoncila a Valerie se pfipravuje na vyplutl archy.

WP R EWIE
Viastni celkem 11 zvirat: @ E ﬁ

ProtoZe méla presné 2 slony, musela je vrdtit zpét do krabice.

% % 2\\‘%

Archa vyplouvd s ndsledujicimi zvifaty na palubé:
* 1 krokodyl (samostatné zvife)
* 1 tygr (samostatné zvire)
* 3 Zirafy (stddo)

* 4 pandy (stddo)

Zbyly ji jesté !

2 desticky zrddla.

Ziskala tedy celkem
ndsledujici pocet
pocet viteznych bodu: A s b 1 4%5 o B oREl ) £AT

Hrac, ktery ziskal nejvice vitéznych bodd, se stava vitézem.
V pfipadé shody vyhrava hracs vétSim poctem rtiznych druhd zvirat.
Pokud stale panuje shoda, konci partie remizou.
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